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TOZKOPARAN ROBOT YARISMASI KURALLARI

YARISMA TEMASI

Osmanh imparatorlugu doéneminde kemankeslerden (keman=yay, kes=ceken,
Kemankes yay ceken, yani okgu) yay! Oyle gicli cekenler vardi ki bazen yayin toz
kisimlart kopar, bu sebeple kemankese de tozkoparan lakabi takilirdi. Yayin Kirisi
hayvan badirsagindan yapilir, kirisin yaya badlandigi kisimlara da “toz” denirdi. Bu
yarisma temasi tozkoparan lakabi takilan ¢ok iyi ok atan kemankeslerden esinlenerek
yapimistir.

Bu yarisma mekanik, yazillm ve sensdr teknolojisi kullanilarak ortaya cikarilan
robotlarla gerceklestirilir. Yarisma belirli bir parkuru takip ederek, parkur Uzerindeki
bir noktadan bir hedefe atis yapmak ve parkuru en hizli olarak bitirmek seklinde
olacaktir. Robotlarin parkur Gzerinde gecmis oldugu asamalara ve hedef tahtasindaki
isabet ettigi yere gore puanlama yapilacaktir.

1. AMAC

Bu kategorideki otonom Tozkoparan robotlar; siyah parkur Uzerindeki beyaz
cizgileri takip ederek, renkli bélgeyi algilayip, Gzerinde puanlamasi olan hedefe ok atisi
yapar ve bitis noktasina ulasarak parkuru en kisa slrede, hatasiz tamamlamaya
caligirlar.

Robotlar eleme yarismasinda belirlenen parkuru en ylksek puanla ve en kisa slrede
tamamlamaya c¢alisir. Parkurdaki goérevler ve hedefe vyapilan ok atisi puanla
degerlendirilir. Puan siralamasinda ilk 64 robot arasinda yer alan robotlar finale gikar.
Yarismaya katilan robot sayisinin durumuna gdére hakemler tarafindan finale gikacak
robot sayisi degistirilebilir.

Final yarismasi iki robot arasinda eleme usull yapilacaktir. Yaristigi robottan hedefe
daha en iyi atis yaparak bitis alanina hatasiz bir sekilde ulasip en ylksek puani alan
robot rakibini elemis olur. Puan esitliginde parkuru kisa siirede tamamlayan robot Ust
tura gecger.

2. ROBOT iLE ILGILI BILGILER

Robotlar otonom olarak hareket edecek ve ok atacaktir. Robotlarda herhangi bir
boyut sinirlamasi yoktur. Fakat robotlarin (ok atma mekanizmasi dahil) en buylk
Olguleri baslangi¢ ve bitis kapilarindan gececek sekilde olmalidir. Baslangi¢ ve bitis
kapilarindan gegemeyecek boyutta olan robotlar diskalifiye edilir.

3. OK ILE ILGILI BILGILER

Ok 4 parcadan meydana gelmistir. Sekil-1. Bu parcalar agac govde, 3D yazicida
basiimis PLA ug, polietilen kopilik ve disi cirt cirt banttan olusmustur. Ok gévdesi 9
mm capinda 180 mm uzunlugunda yuvarlak gita seklinde agacgtan yapilmistir. Ug kismi
28 mm capinda 14,75 mm uzunlugunda konik seklinde 3D yazicida PLA malzemeden
basilmistir. Okun ucuna esneklik saglamak icin konik seklinde 28-20,5 mm capinda 12
mm kalinliginda polietilen képik yapistirimistir. Polietilen koépugin (zerine 36 mm
capinda disi cirt cirt bant (hedef tahtasi da erkek kisim olacaktir) yapistiriimistir. Okun
ucunun hedef ylzeyine daha iyi yapismasi igin, cirt cirt bantin ug kisimlarn konik
seklindeki PLA malzemenin Uzerine acilan deliklere ip ile tutturulmustur. Okun agirhgi
8 0,5 gr olup, ok yarisma baslamadan hakem heyeti tarafindan yarismaciya
verilecek, robotun ok atma mekanizmasina yerlestirilecektir. Her robot tarafindan
otonom olarak bir ok atisi yapilacaktir. Ok hedefe yapistiginda temas ettigi en ylksek
puan alinir. Okun hedefe yapismamasi durumunda atis puani kamera ile tespit
edilecektir.
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Sekil-1 Okun Olgiileri

4. OK ATMA MEKANizZMASI ILE ILGILI BILGILER:

Yarisma baslarken hakem heyeti tarafindan yarismaciya verilecek olan okun
Olguleri, yukarida gekil 1 de verilmistir. Yarismacilar tarafindan bu élgulerdeki bir oku,
belirli mesafedeki ve ylkseklikteki puanli hedef tahtasina atabilecek, bir ok atma
mekanizmasi yapilacaktir. Istedikleri sekilde yaptiklari bu ok atma mekanizmasi
robotun Uzerine monte edilecek olup, baslangig ve bitis kapilarindan gegebilecek
boyutta olacaktir.

5. HEDEF TAHTASI ILE ILGILI BILGILER

Hedef tahtasi 700x700 mm suntalam dan yapilacak olup, ylzeyin esneklik
saglamasi icin suntalam Uzerine 12 mm kalidinda polietilen kdplk yapistirilacaktir.
Kopluk ylzeyin Uzeri de cirt airt bant (erkek kisim) ile kaplanacaktir. Hedef tahtasi
daha iyi ok atisi yapilmasi ve seyircilerin seyredebilmesi icin zeminden 400 mm
ylukseklikte olacaktir. Bunun iginde hedef tahtasi icin ayak yapilacaktir. Hedef tahtasi
Uzerindeki puanlama yapilacak olan hedef ylizeyi en blytugd 600 mm capli, bes farkli
renkler de i¢ ice daireler cizilmis yilzeylerdir. Bu renkler merkezden disa dogru
sirasiyla sari, kirmizi, mavi, siyah ve beyazdir. Her ok hedefte vurdugu yere goére puan
alir. Bir ok, halkalari ayiran gizginin lGzerine saplanmigsa daha yuksek olan puani alir.
Hedef ylizeyindeki renklerin puan degeri su sekildedir:

Renklerin Puan Degerleri :

Puan degeri | Renk
100 Sarl
80 Kirmizi
60 Mavi
40 Siyah
20 Beyaz

Hedef Tahtasi ve Hedef Yiizii Olgiileri ve Olciim Toleranslari:

Hedef ylzinin boyutu her biri bir puanlama bdlgesini gevreleyen 5 dairenin
capini kullanarak olgilir. Her bir gap 6lgimunin toleransi bélgeler icin £3mm vyi
gecmemelidir. Sekil-2
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Sekil 2- Hedef tahtasi ve hedef yilizii dlgiileri

5. KORONA ViRUS (COViID-19) SALGINI KAPSAMINDA ALINACAK TEDBIRLER
e BUtln yarismaci, hakem, teknik danisman ve diger blitlin goérevlilerin 14. uluslararasi
MEB robot yarismasi uygulama kilavuzunda korona virus ile ilgili belirtilen bUtin
kurallara uymasi gereklidir.
e Yarismacilarin yarisma alaninda ve pistin yaninda maske ve sosyal mesafe kurallarina
uymasi gereklidir.
e Yarismacilarin pistte yarismaya gelip giderken muhakkak ellerini dezenfekte ederek
hijyen kurallarina uymasi gereklidir.
e Her yarisma bitiminde gorevliler tarafindan 6grencilere verilen okun ve pistin temizlik
ve dezenfeksiyon islemleri yapilmalidir. Ok verilirken eldiven yada masa benzeri bir
aparat ile ok verilebilir.
e Yarismacilarin (Y harfi) ve hakemlerin (H harfi) A ve B pist alaninda sosyal mesafe
kapsaminda duracadi yerler sekil 3 ve sekil 5 te gosterilmistir. Yarismacilar yarisacaklari
pistin baslangi¢ alaninin éntinde, hakemler de pistlerin kenarlarinda tam orta kisimda
yarisma baslarken vyerlerini alacaklardir. A ve B pistinde yarismacilarin birbirleri
arasindaki mesafe (kenarlara mesafe 1200-1200) 2400 mm, yarismacilarin kendi
pistlerindeki hakem ile olan mesafesi ise (kdseye olan mesafe 900 mm- 135 mm) 1570
mm dir.
e Yarismacilar yarisma baslangicinda bitis anina kadar baslangic alaninda duracak,
herhangi bir asamada robotun hata yapmasi durumunda hakem tarafindan elle
mudahale izni verilecek ve bulundugu alani terkedip elle midahale yaptiktan sonra
tekrar baslangig alanina tekrar geri donecektir. Yarismanin bitis aninda bitis alanindan da
robotunu alabilecektir. Bu durumlar da hep sosyal mesafe kurallarina uyulacaktir. Sosyal
mesafe ihlali durumlarinda hakem tarafindan gerekli uyari ve mudahale yapilacaktir.
Hakemler yarisma asamalarini takip edebilmek ve puanlamay! daha iyi yapabilmek igin
pistin etrafinda sosyal mesafeye de dikkat ederek hareket edebilecektir.
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e Korona virls salgini nedeni ile yarisma aninda olusabilecek 6zel durumlarda yarisma

Organizasyon Komitesi tarafindan gerekli tedbirler alinir.

6.ELEME PisTi

Eleme Pisti Ile Ilgili Bilgiler

e Platform lzerindeki yollar mat siyah dakota zemin Uzerine beyaz cizgi seklindedir.

e Platform 2700mm x2700mm suntalam (zerine, 2500x2150 mm buyukliginde 5 mm
kaliniginda siyah mat dakota malzemeden yapilmistir. Start kapisinin bulundugu yaris
baslama alani ve yarismay! sonlandiracak sensérlerin bulunugu yaris bitis alani igin
ayrica 600x400 mm blyukliginde 2 adet parca dakota malzeme kullaniimistir. Yolu
olusturan pargalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatiimistir. Sekil-3, Sekil-4

e Platform Uzerindeki yol gizgileri 20£2 mm kalinhdinda beyaz mat folyodan yapilmistir.

e Dakota zemin lzerinde bulunan renkli bélge ¢ renkten olusmaktadir (Kirmizi -yesil -
mavi). Robot gidis gizgisini takip ederek mavi renkli bdlgeyi algilayacak Uzerinde
bulunan mavi led yanacaktir. Sonra kirmizi bélgeye kadar hareket edecek ve kirmizi
bolgeyi algilayip Ulzerinde bulunan kirmizi led yanacak ve hedef tahtasina ok atisi
yapacaktir. Atis yaptiktan sonra doénerek yesil boélgeden gecgip doénls yolunu
bulacaktir. Yesil boélge algilandidinda lzerinde bulunan yesil led yanacaktir.

e Renkli bélgenin toplam boyutu 800 mm x 800 mm kare seklindedir. Mavi renkli bdlgenin
boyutu 600mm x 600 mm, kirmizi bélgenin boyutu 600 mm x 200 mm, yesil bdlgenin
boyutu 800 mm x 200 mm dir.

e Eleme pistinden iki adet yapilacak olup ve pistler birbirinin simetrigi olacak sekilde
hazirlanacaktir. Bu pistler A pisti ve B pisti olarak adlandirilacaktir. Iki pistin toplam
alani hedef tahtasinin konuldugu yer dahil, kulanim alanlari ile birlikte 5600*6400
mm dir. Sekil-3, Sekil-4. A

e Her pist icin 1 (bir) adet beyaz renkli start kapisi bulunmaktadir. Hakem tarafindan
yarismay! baslatmak icin start digmesine basildiginda start kapisi otomatik olarak
acilacak olup ayni zamanda kronometre c¢alismaya baslayacaktir. Start kapisi
acildiginda kapinin bulundugu mekanizmanin Ust kisminin yerden ylksekligi 250 mm,
acllmadan once yerden kapinin alt kisminda kalan araligin yuksekligi 15 mm, kapi
genigsligi ise 600+3 mm’ dir.

e Kronometre, hakem tarafindan yarismayi baslatmak icin start diigmesine basip start
kapisinin otomatik olarak acilmasi ile saymaya baslayacak, robot bitis alanina
ulastiginda bitis sensorinin robotu algilamasi ile saymayi durduracaktir. Bitis sensoéri
bitis kapisindaki kulelerin ortasinda, karsilikli alici-verici seklinde ve yerden 15 mm
yukarida bulunmaktadir.

e Hedef tahtasi renkli bélgedeki robotun ok atacagi kirmizi bolgenin tam karsisindadir.
Kirmizi bélgenin bitiminden itibaren 2500 +£5 mm uzaklhkta bulunmaktadir. Hedef
tahtasinin alt noktasi zeminden 400 £3 mm yuksekliktedir.

e Tozkoparan robotun hangi pistte yarisacagi hakem masasinda kura ile belirlenir.

Eleme Yarisi ve Puanlama

e Her robot sirayla yarisir, bu sira kura ile belirlenir. Kura sonucu hangi robotun, hangi
pistte yarisacagi belli olur. ( A eleme pisti veya B eleme pisti)

e Hakem masasina gelen robot gerekli kontrollerden sonra atis igin bir adet ok verilerek
yarisma alanina gonderilir. Yarismaci robot lGzerindeki mekanizmaya oku yerlestirerek
baslangic alanina koyar. Yarisma hakem tarafindan start verilerek baslatilir. Yarisma
basladiktan sonra okun herhangi bir sekilde mekanizmadan dusmesi yada ok atis
alani haricinde atilmasi durumunda, bu durum hata olarak dederlendirilecek ve elle
mudahale izini verilerek ok mekanizmaya tekrar konulacaktir.

e Robotlar pistte baslangic noktasindan renkli bélgeye kadar cizgi izleyerek ulasacak
mavi renkli bdlgeyi taniyip mavi led yanacak, sonra devam edip kirmizi bdlgeyi
algilayip kirmizi led yanacak, kirmizi bélgede duracak, puanh hedef tahtasina bir ok
atisi yapacaktir. Atistan sonra robot dénerek yesil bdlgeyi algilayip yesil led yanacak,
sonra devam edip beyaz cizgiyi takip ederek bitis kapisina ulastiginda yarisma son
bulacaktir.
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e Slre pist Uzerindeki kronometre ile tutulacaktir. Kronometre, hakem tarafindan
yarismayl baslatmak icin start diigmesine basip baslangic kapisinin otomatik olarak
acllmasi ile saymaya baslayacak, robot bitis kapisina ulastijinda sensoriin algilamasi
ile kronometre saymayi bitirecek ve yarisma son bulacaktir.

e Her robotun yarismayi 180 saniye igerinde bitirmesi gerekir. Bu surede robotun
yarismayi bitirememesi durumunda kronometre otomatik olarak saymayi durdurur ve
yarisma sonlandiriir ve o ana kadar olan almis oldugu puanlara goére siralamaya
dahil edilir.

Puanlama:

e Robotlarin belirtilen hareket yonlinde pistte hareket etmeleri gerekir. Hakem
tarafindan start verilerek yarismanin baslatiimasindan itibaren robotlara 100 puan
taban puan verilir. Robotun hareket etmesi ve bitis kapisina ulasmasina kadar olan
slire icerisinde gecmis oldugu 7 asama da toplam 100 puanla dederlendirilecektir.
Bu puana ok atisi sonucunda alinan puan da eklenecektir. Hedef ylziindeki en
yliksek puan 100 puan oldugu icin toplamda alinacak en yiksek puan 300
puandir. Yarismaya gelmeyen ve diskalifiye edilen robotlara 0 puan verilir.

e Robotun pistte herhangi bir sekilde hata yapmasi durumunda yarismaciya hakem
tarafindan toplam 5 kere elle midahale etme hakki verilir. 5. Elle midahale den
sonra goérevini yapamazsa yarisma sonlandiriir. Bu durumda olan robotlar, almis
oldugu puana gore siralamaya katilir ve bitirmis oldugu sire olarak ta maksimum
bitirme slresi olan 180 sn kabul edilir.

e Robotun yarisma parkurunda herhangi bir sekilde hata yapmasi durumunda; elle
mudahale durumunda ve dider elle midahale edilmeyen durumlarda (ledin
yanmamasli, ok atilmamasi) hata puani olarak -5 puan verilir. Herhangi bir
asamada kacg kere olursa olsun (maksimum 5 kere) elle midahale durumunda bir
kez hata puani verilir.

e Robotun herhangi bir sekilde belirtilen hareket yoninde gececedi 7 asamadan
herhangi birini sirasi ile yapmamasi, kisa yoldan bitis noktasina ulasmasi, robotun
start alaninda calismamasi, okun mekanizmadan dismesi ve okun atis alani
haricinde atilmasi durumunda hakem tarafindan elle midahale izini verilir ve hatayi
yaptigi asamadan devam ettirilir, o0 asamada hata puani olarak 6nceden -5 puan
verilmemisse -5 hata puani verilir.

Yarismanin Asamalari:
1. Asama- Start kapisi;

Hakem start kapisini actiktan sonra start yapan robota 10 puan verilir. Start
yapamayan robota start yapmasi icin hakem tarafindan elle midahale hakki verilir.
Elle midahale durumunda hata puani olarak bir kez -5 puan verilir.

2. Asama - Gidis gizgisi;

Robotun gidis cizgisini takip edip mavi bdlgeye ulasmasi durumun da 15 puan
verilir. Robotun belirtilen hareket yoéninde beyaz cizgiden ayrilmasi ve tekrar
bulamamasi durumunda, ciktigi yerden piste tekrar konulur, bu arada sire islemeye
devam eder. Elle midahale durumunda hata puani olarak bir kez -5 puan verilir.

3. Asama -Mavi bolge;

Robot mavi bélgeye ulastiginda, mavi bolgeyi algilayarak mavi ledin yanmasi ve
mavi bélgeyi gecerek sonrasinda kirmizi bélge sinirina gelmesi durumunda 15 puan
verilir. Mavi bdlgeye geldikten sonra mavi ledin yanmamasi durumunda hata puani
olarak -5 puan verilir. Hedefe ok atilacak olan kirmizi bélge sinirina gelememesi
durumunda robot hakem isareti ile alinarak elle midahale hakki verilir ve kirmizi
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bélgenin 6nine konulur. Elle midahale durumunda hata puani olarak bir kez
-5 puan verilir.
4. Asama -Kirmizi bolge;

Robot kirmizi bdlgeye ulastiginda, kirmizi bélgeyi algilayarak kirmizi ledin
yanmasl ve sonrasinda durmasi durumunda 15 puan verilir. Kirmizi bélgeye
geldikten sonra kirmizi ledin yanmamasi durumunda hata puani olarak -5 puan,
hedefe ok atilacak olan kirmizi b6lgede herhangi bir sekilde duramazsa Robot hakem
isareti ile alinarak elle mudahale hakki verilir ve robot kirmizi bélgeye konulur. Elle
mudahale durumda hata puani olarak bir kez -5 puan verilir.

5. Asama -Ok atisy;

Robotun kirmizi bélgede ok atmasi, sonra hareket ederek yesil bélgenin sinirina
gelmesi durumunda 15 puan verilir. Ok atamamasi durumunda hata puani olarak
-5 puan, herhangi bir sekilde yesil bélge sinirina gelemezse, robot hakem isareti
ile alinarak elle miudahale hakki verilir ve robot yesil bdlgenin édntne konulur. Elle
mudahale durumda hata puani olarak bir kez =5 puan verilir.

6. Asama -Yesil bolge;

Robot yesil bolgeye ulastiginda, yesil bolgeyi algilayarak yesil ledin yanmasi ve
sonrasinda yesil bélgeyi gecip donls cizgisine ulasmasi durumunda 15 puan verilir.
Yesil bélgeye geldikten sonra yesil ledin yanmamasi durumunda hata puani olarak -
5 puan, herhangi bir sekilde donls cizgisini bulamazsa robot hakem isareti ile
alinarak elle mudahale hakki verilir ve robot dénis gizgisinin Ustine konulur. Elle
midahale durumda hata puani olarak bir kez -5 puan verilir.

7. Asama -Doniis gizgisi ve bitis;

Robot donlis cizgisini buldugunda, cizgiyi takip ederek bitis kapisini gegcmesi
durumunda 15 puan verilir. Robotun belirtilen hareket ydninde beyaz cizgiden
ayrilmasi ve tekrar beyaz cizgiyi bulamamasi durumunda, ciktigi yerden piste tekrar
konulur, bu arada stre islemeye devam eder. Elle midahale durumda hata puani
olarak bir kez -5 puan verilir. Robot bitis kapisina ulastiinda sensoriin algilamasi
ile kronometre saymayi durdurur ve yarisma sona erer.

Ok atisinin puanlamasi;

Her robot tarafindan otonom olarak bir ok atisi yapilacaktir. Atis ok ucunun hedef
ylzindeki pozisyonuna gore puanlanir. Eger okun ucu iki renge ya da iki ayri
puanlama bolgesindeki herhangi bir bolme cizgisine dederse, o ok temas ettigi iki
boélgeden yuksek olani seklinde puanlanir. Bunlarin disinda okun hedef yuzeyi
disinda hedef tahtasindaki bos cirt cirt i alana isabet etmesi ve hedef tahtasi disina
gitmesi durumunda O puan verilir.

Renklerin Puan Degerleri :

Puandegeri Renk
100 Sari
80 Kirmizi
60 Mavi
40 Siyah
20 Beyaz

Finale c¢ikabilmek icin siralamada ilk 64’e girmek esastir. Yarismaya katilan robot
sayisinin durumuna gore hakemler tarafindan finale c¢ikacak robot sayisi
degistirilebilir.

Puan esitliginde parkuru daha kisa sirede bitiren, yine esitlik olursa hata puani daha

az olan, yine esitlik bozulmazsa daha fazla asama kaydeden robot digerine gore
onceliklidir. Esitligin bozulmadigi durumlarda hafif robot 6nceliklidir.
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Sekil-3: Eleme pisti goérintlist ve robotun izleyecegdi yol
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Sekil-4: Eleme ve Final pisti dlglleri
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Ok Atis

Alani

Ok Atis
Alani

Sekil-5: Final pisti goriintlist ve robotun izleyecegi yol
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6.FINAL PiSTI

Final Pisti Ile Ilgili Bilgiler

e Final pisti olarak eleme vyarismasinda kullanilan 2 adet pist kullanilacaktir.
Olclilendirme ayni olup sadece takip edecekleri yol glizergahinda degisiklik
yapimistir. Sekil-5

e Finalde iki robot ayni anda yarisacak ve eleme usull olacaktir. Kura sonucu hangi
robotun, hangi pistte yarisacagi belli olur. (A pisti veya B pisti)

Final Yarisi ve Puanlama

¢ Hakem masasina gelen robotlarla ilgili gerekli kontroller yapildiktan sonra iki robota
da atis icin birer adet ok verilerek yarisma alanina goénderilir. Yarismacilar robot
Uzerindeki mekanizmaya oku yerlestirerek baslangigc alanina koyar. Yarisma hakem
tarafindan start verilerek baslatilr.

e Final yanisi ile ilgili asamalar ve puanlama, eleme yarismasindaki asamalar ve
puanlama ile ayni olacaktir.

e Yarisma sona erdikten sonra en ylksek puani alan robot bir tst tura gecer.

e Robotlardan birinin yarismaylr tamamlayamamasi durumunda diger robotun pisti
tamamlamasi beklenmez. Robot bir (st tura gecer. Iki robotunda da yarismayi
tamamlayamamasi durumunda en yuksek puani alan robot bir Gst tura gecer.

e Puan esitliginde parkuru daha kisa slirede bitiren, yine esitlik olursa hata puani daha
az olan, vyine esitlik bozulmazsa daha fazla asama kaydeden robot diderine gore
onceliklidir. Esitligin bozulmadigi durumlarda hafif olan robot onceliklidir.

7.Diger Kurallar

e Mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

e Yarismaya fazla basvuru olmasi, erken bitirilmesinin istenmesi yada herhangi bir
sebeple (saglik, salgin, sicaklk v.b.) misabakalarin  belirlenen silire igerisinde
bitirilemmemesi durumlarinda mevcut 2 piste 2 pist daha ekleme yapilablir.

e Yola kalici bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren robotlar
diskalifiye edilir.

e Araglar piste ve izleyicilere zarar vermeyecek herhangi bir enerji kaynadi
kullanabilirler.

e Robotlara uzaktan erisim olmasi durumunda, robotlar diskalifiye edilir.

e Yarisma pistinde renkli bélgede kullanilan kirmizi renkli bélge igin mat mavi folyo, mat
kirmizi folyo, mat yesil folyo kullanilacaktir.

e Robotlar, finalde kura sonucu olusacak ikili eslesmelerle, eleme usuliine goére
yarisacaklardir. Elemeler 32,16, 8, 4 ve 2 takim kalana kadar devam eder. Son ikiye
kalan robotlar 1. lik, 2. lik ve bu robotlarin eledigi robotlar 3. lik ve 4. Uk igin tekrar
final pistinde yansirlar.

o Pistlerdeki dlcllerde, yapim asamasinda genel yapiyr bozmayacak degisiklikler olabilir.

e Yarismalar sirasinda, pist etrafindaki sikli kayanyazi, kamera ve
aydinlatmalardan dolay! yapilan itirazlar gecersiz sayilacaktir.
e Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gorduga durumlarda

kurallari degistirme hakkina sahiptir.

Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurlagu
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TOZ KOPARAN ROBOT YARISMASI PUANLAMA TABLOSU
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13. Uluslararasi MEB Robot Yarismasi / Cizgi izleyen Robot Kategorisi Yarisma Kurallari
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