


TEMEL CizZGI IZLEYEN ROBOT YARISMASI KURALLARI

1) Amag

Cizgi izleyen robotlar, beyaz zemin Gzerindeki siyah gizgiyi ya da siyah zemin

Uzerindeki beyaz cizgiyi otonom takip etmek amaciyla tasarlanirlar. Endustriyel
alanda, surekli bir yerden baska bir yere mal tagsima islerinde bu otonom ¢izgi
izleyen robotlar kullanilirlar. Yapiimasi gereken, robotlarin takip edecekleri yol
cizgisinin zemine cizilmesidir. Cizgi izleyen robotlarda cizgiyi kaybetmemeyi
saglayacak olan; dogru program, donanimsal kontrol ve hizdir.

Bu kategorideki otonom ¢izgi izleyen robotlar; siyah parkur lzerindeki beyaz

cizgileri takip ederek, en kisa siirede ve hatasiz yolu tamamlamaya calisirlar.

Robotlarin amaci; siralama yarismasinda belirlenen parkuru en kisa slrede

ve en az ceza puani ile tamamlamaktir.

2) TEMEL CizGi IZLEYEN ROBOT KATEGORISI COVID-19 PANDEMI

a_

KURALLARI

Yarisma icin yaris alanina girdiginizde maskenizi burnunuzu kapatacak sekilde
taktiginizdan emin olunuz.

Yarisma alanina girmeden 6nce ellerinizi dezenfektan ile temizleyiniz.

Robotunuzun hakemler tarafindan kontroli yapilmasi icin hakem masasi arkasinda
(veya yaninda) mesafenizi koruyarak bekleyiniz.

Yarismalar sirasinda higbir yarismaci maskesini ¢ikartamaz. Yarisma alanina
maskesiz giremez.

Robotunuzun kontroll sonrasinda hakemlerin direktifleri dogrultusunda yaris siranizi
bekleyiniz.

Yine direktifler dogrultusunda yarisma igin pist basina gidiniz ve size sdylenen sira
ile robotunuzu calisir vaziyette yaris pisti baglama kapisinin 6ntne yerlestiriniz.

Yaris sonunda yine sosyal mesafeye dikkat edecek sekilde robotunuzu alip, yarisma
alanini terk ediniz.
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3) Robot dlgiileri
Temel Cizgi izleyen robot kategorisinde yarisacak robotlarin; boyunun 280
mm’yi eninin ise 180 mm’yi gegmemesi gerekmektedir.

4) Robotta kullanilacak malzemeler

Mikrokontrolér karti olarak: Arduino Nano, UNO, MEGA veya Micro
kullanilacak.

Maksimum 8'li Cizgi Sensdr Karti kullanilabilir.

Motor suricl olarak: Arduino Motor Shield - L293D, L298 DC Motor Sirlcu
veya TB6612 Motor Suricd Modula kullanilabilir.

DC motor olarak: L reddktérlt 6-12V 250rpm plastik diglili DC Motor
Tekerlek Olarak: Capi 65 mm’yi ve kalinhgi 30 mm’'yi gegmeyen tekerlek
kullanilacaktir. Yarismacilar, kullanacaklarn tekerlekleri bu 6zellikte olacak
sekilde imal edebilirler veya bu 6zellikte olan tekerlekleri kullanabilirler.
Batarya kutusu ile sarhos tekeri istege bagh olarak kullanilabilir.

Kullanilabilecek Malzemelerin Resimleri

Arduino Nano Arduino Micro Arduino UNO
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Arduino MEGA L Reduktorlt DC Motor Robot tekerleri

Cizgizade Robot karti Nanozade Robot Karti Turkrobokit Robot kiti

Wing Robot Kkiti Rokart Robot Kiti TB6612 Motor Surlcu
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5) YARISMA PisTi

Yarisma pistinin gorintileri; yarismaya gelindiginde, kesin kayit glni
aciklanacaktir. Kullanilacak pist ile ilgili ayrintilar asagida verilmistir.

Yarisma Pisti Ile Ilgili Bilgiler
e Yollar siyah Uzerine beyaz gizgi seklindedir.
e Yolu olusturan tabaka siyah mat dekotadan yapilmis ve 1560 x 3050 mm
Olgulerindedir. Yolu olusturan parcalarin ek vyerleri siyah mat folyo ile
kapatiimistir.
e Yol Cizgileri 202 mm kalinliginda beyaz mat folyodan yapilmistir.
e Yollar siyah zeminde beyaz yoldan olusmaktadir.
e Yol lzerinde onbir adet 90° lik donisler vardir.
e Yol Uzerinde yari capi 240 mm olan iki adet yay seklinde dénusler vardir.
e Yol lzerinde yari capl 250 mm olan bir adet yay seklinde dénts vardir.
e Yol lizerinde toplam 1000 mm boyunda 10° acili gikis ve inis rampasi olan bir
adet kopra kullaniimistir.
e Basalama/Bitis cizgisi yol basangicindan 400 mm igeridedir.
e Basalama/Bitis c¢izgisi kenarlarinda 10 mm ylksekliginde sensorler
kullaniimistir.
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5) Siralama Yarisi

Her robot sirayla yarisir, bu sira bilgisayar kurasi ile belirlenir.

Robotlar yarismaya baslamadan o6nce test kutusunda test edilir. (Test
kutusunun olgiileri 280 x 180 mm).

Test kutusunu gecen robotlarin agirligi 6lcilir. Hakemler tarafindan
kaydedilir. Agirhk 6lcimine pil dahildir. Agirlik olgiminden sonra robota
parca eklenemez veya cikartilamaz. Aksi bir durum tespit edilmesi
durumunda robot diskalifiye edilir.

Robotlar pistte bir tur atarlar.

Yarisma zamana karsi yapilacaktir. SiUre pist Uzerindeki kronometre ile
belirlenecektir.

Yarisin baslangig ve bitisini tespit etmek igin sensdrler kullaniimistir. Robot,
sensor hizasindan gectiginde, sensorin algilamasi ile kronometre saymaya
baslayacaktir.

Hakem isaretinden sonra Start yapamayan robota 10 saniye ceza puani
verilir ve tekrar start yapmasi icin bir hak daha verilir. Yarismacilarin 3 start
hakki vardir. ( Her start yapamama durumunda ayri ayri 10 saniye ceza puani
verilir.) Uclincli kez start yapamayan robot diskalifiye edilir.

Robotlar belirtilen hareket yéninde pistte hareket etmeleri gerekir.

Robotlarin cizgiyi takip etmeleri esastir. Gdvdesinin tamami c¢izgi disina
citkmis robotlar yoldan cikmis sayilirlar. Hakem robotun ciktigl yeri gosterir.
Yarismacl robotunu hakemin goésterdigi yere tekrar koyar. Bu arada slre
islemeye devam eder. Yarismaya devam edilir. Bu hak yalnizca hakemler
tarafindan verilebilir. Bu durumda robota 10 sn yoldan ¢cikma cezasi verilir.

Robot bes (5) defa yoldan cikarsa diskalifiye edilir.

Robot kdpriyl cikamaz, rampada durursa hakem izni ile robot képri Ust
noktasina konularak yarismaya devam edilir. Bu durumda 30 sn képrayu
clkamama cezasi verilir.

Robot képruyld cikarken duserse, hakem izni ile robot képri Ust noktasina
konularak yarismaya devam edilir. Bu durumda 40 sn kdépri rampadan
disme cezasi verilir.

Robot kdpriu Uzerinde veya rampadan inerken dlserse; hakem izni ile robot
kdpri inisinin bitimine konularak yarismaya devam edilir. Bu durumda 40 sn
kdépriden disme cezasi verilir.

Baslangig/Bitis cizgisinden robotun bir tur sonunda tekrar gegmesi ile
kronometre durur. Robot icin yarisma bitmistir.

Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudirligu
14. Uluslararasi MEB Robot Yarismasi / Temel Cizgi Izleyen Robot Kategorisi Yarisma Kurallari
Sayfa 6 / 8



Siralama yarismalar sonunda, robotlarin yarismayi bitirme toplam
sureleri ile siralama yapilir.

Toplam siire=[(Kronometre siiresi + ceza siireleri toplami)] ile bulunur.
En diisiik toplam siireyi elde eden robot birinci olarak ilan edilir.

Toplam slre esitliginde ceza puani daha az olan robot digerine gore
onceliklidir.

Yine esitlik bozulmazsa robotlarin agirhigina bakilir, en hafif robot kazanmis
sayilir.

Esitlik yukaridaki durumlarda bozulmazsa yarismaci 6drencilerin yaslarina
bakilir. En kiglk yasa sahip takimin robotu siralamada éncelik kazanir.

6) Diger Kurallar

Mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

Yola kalicl bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren
robotlar diskalifiye edilir.

Robotlar pil veya batarya grubu gibi bir enerji kaynagi kullanabilirler. Sivi
yanici enerji kaynaklar kullanamazlar.

Yarismalar sirasinda robotlarin lastik teker ve pil degisikliginden baska robotlar
Uzerinde bir degisiklik yapamazlar. Robot gévdesinin degistirilmesi gibi fiziksel
gorinum degisikliklerin hepsinde robot diskalifiye edilir.

Yarismalar sirasinda kayit masasinda yapistirilan kare kodun sdkulmesi,
yerinin degistirilmesi ve kare kodun zarar gérmesi durumlarinda robot
diskalifiye edilir.

Hakem masasinda yarismaci robot fotograflari ile eslesmeyen robotlar
diskalifiye edilir.

Elektronik elemanlarin degistiriimesi gerektiginde ayni tip elemanlar ayni
yerde olacak sekilde degistirilebilir. Elemanlarin dedistiriimesi sirasinda kare
kodun zarar gérmemesi gerekir. Aksi durumda robot diskalifiye edilir.

Kare kod robot gdvdesine yapistiriimahdir. Sokultp takilabilen malzemelerin
Uzerine yapistirnlmamalidir. Bu tir durumlarda hakem robotla ilgili bir sorunda
robotu diskalifiye eder.

Pistlerdeki Olcililerde, yapim asamasinda genel yapiyr bozmayacak

degisiklikler olabilir.

Yarismalar sirasinda, pist etrafindaki 1sikli kayanyazi, kamera ve

aydinlatmalardan dolayi yapilan itirazlar gegersiz sayilacaktir.

Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordiigii durumlarda

kurallari degistirme hakkina sahiptir.
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SIRA
NO

ROBOTUN ADI

ROBOTUN
AGIRLIGI

START YAPAMAMA CEZASI
10 sn

10 sn

YOLDAN CIKMA CEZASI

Start yapamama sayisi TOPLAM

YOLDAN GCIKMA SAYISI

TOPLAM

KOPRUYU
CIKAMAM
RAMPADA
DURMA
CEZASI
50 sn

KOPRU CIKIS

RAMPASINDAN

DUSME CEZASI
40 sn

KOPRUDEN
DUSME
CEZASI

30 sn

TOPLAM
YOLDAN
CIKMA
SAYISI

TOPLAM
SURE
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